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wSait langer 269t hat sich bei mir dia Obar-
2augung inwachsendem Malia gefastigs,

dass manschiicha Kultur im Spicl - als
Spiel - aufhomme und sich entfalvers

b Wasega [EG) Hama Lufres
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Der neuartige Studiengang, der auf zwei wesentlichen
Bereichen kultureller Bildung aufbaut, eréffnet Absol-
vent*innen ein breites Betatigungsfeld in den Bereichen
Spiel-, Theater- und Medienpidagogik. Sie werden be-
Fahigt, innovative Konzepte und Projekte zu erstellen,
Forschungen zu initiieren und Flhrungspesitionen ein-
zunehmen. Die Lehrenden im Studiengang sind bundes-
weit anerkannte Experten und Expertinnen.

Das Curriculum vermittelt jeweils zundchsat die Grund-
lagen spezifischer Wissens- und Praxisgebiete und ver-
tieft diese im Verlauf. Die Prasenztage liegen zwischen
14 und 15 Tagen pro Semester. Es werden pro Semester
jeweils zwei Blockwochen auBerhalb der Varlesungs
zeit und zwel Blockwochenenden durchgefiihrt, (ber
Online-Plattfarmen werden Selbststudiumsanteile be-
Ereut. Veranstaltungsort ist Jena.
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»Dig Zusammenhinge 2wischen

digitalen und analogen Spielen zu

entdecken, war sehr interessant..
sarcel FloBmann, Absolvent




' INHALTE

Ziel des Masterstudiengangs ist es, die Studieren-
den zu befihigen, diverse methodische Ansétze
der Spiel- und Medienpidagogik sowie der Sozial-
padagogik, in ihrem jeweiligen Praxisfeld umsetzen
zu kinnen.

ZIELE DES STUDIUMS

Einfilhrung in thecretische und praktizsche Techniken
und Methoden der Spiel- und Medienpidagogik

Pasitionierung der Spiel- und Medienpadagagik in der
Kulturellen Bildung

Etablierung van digitalen Spielen in der Bildung zls
Gegenstand sowie als methodischer Ansatz der Spiel-
und Medienpadagoegik

Interdisziplindre Etablierung von Spiel- und Medien

pédagogik in der Schule und in der Freizeitpddagegik

Qualifizierung von Lehrkriften, Sozialpiddageg*innen und
somit Etablierung medienpadagogischer Ziele als Basis
qualifikation pidagogisch Tatlger

Professionalisierung der Durchfiihrung van spiel- und
medienpidagogischen Projekten

Zertifizierung spiel- und medicnpidagagischer Fach-

krifte als Master of Arts




"'MODULE

Die Inhalte der Module sind darauf ausgerichtet,

dass Studierende fach- und diszipliniibergreifend
Schlisselgualifikationen wie analytisches Denken
und Abstraktion erlernen, bzw. anwenden kéinnen.

Lehre und Studium sollen die Studierenden im Rahmen der be-
rufsbegleitenden Weiterbildung qualifizieren, auf eine berufliche
Tatigkeit einschlieBlich der unternehmerischen Selbstandigkeic
vorbereiten und thnen die dafilr erforderlichen Fachlichen Kennt-
nisse, Fahigkeiten und Methoden dem jeweiligen Studiengang ent-
sprechend so vermitteln, dass sie zu wissenschaftlicher und kinst-
lerischer Arbeit, zuselbstindigem, kritischem Denken, zu sinem auf
ethischen Mormen gegrindecem verantwortlichem Handeln und
sur selbstandigen Anwendung wissenschaftlicher Erkenntnisse
und Methoden in sinem freibeitlichen, demokratischen und sozia-
len Bechtsstaat befihigt werden.




MEDIENPADAGOGISCHE A
METHODEN H

=
z
=
i
u
2
=
e
E
2
=
o

I3 r‘ »
b 4 SRIELFADABDGISCHE :
| . METHODEN H
" ' ;
+ +
| ! | DIGITALESPIELEINDER |
| MERIENWISSENSEHAET. 4 4 il fUNG - GRUNDLAGEN |
. ;s ;
. v .
| MEDIERETHIK + L PROJEKTBEZOGENE 4
i JUGEMOMEDIENSCHUTZ | . FORSCHUNG +ENTWICKLUNG .
B F H
I— MODULUBERSICHT —I
3.SEMESTER m 4. SEMESTER (L[]}
T S AN s »
| EMPIRISCHE FORSCHUNG + | | :
| WISSENSCHAFTSTHECRIEN | ! '
i c BEGLEITUNG :
F e MASTERARBEIT '
| DIGITALESPIELE INDER | + H
| BILDUNG - GRUNDLAGEN | . H
i i .
4L +

! DIGITALESPIELE INDER | @ i
| BILDUMG-VERTIEFUNE | ! b

: MASTERARBEIT :
I3 o= I
! PROUEKTBEZOGENE b i f
| FORSCHUNG + ENTWICKLUNG | © H
h Y ;

o

=

ERH.I

§
Z
g
g
2
i
=

=



LEHRE

Die Lehrformen umfassen insbesondere Seminar und Ubung, Vorlesun-
gen sind nicht vorgesehen, Die didaktische detaillierce Ausgestaltung
der Module abliegt im Rahmen der Freiheit von Farschung und Lehre den
einzelnen Lehrenden. Es finden dabei z.B. Gruppenunterricht, Partner-
arbeit, Rallenspiele, Diskussionen, Kleingruppenarbeiten, Prisentationen
und Reflexi ik [z.B. zur Teamentwickl ader auch erlebnis-
g (bungen mit Spielcharakter zum verbesserten Theorie-
Praxistransfer] statt. Die Lehrenden werden motiviert, neve Lehr- und
Lernkulturen in ihren Veranstaltungen anzuwenden. Dazu wird allen Leh-
renden Informationsmaterial zur Verfilgung gestellt. Auch die Studieren-
den werden zu Beginn des Studiums (ber diese Form aufgeklirt,

STUDIENGANGSLEITUNG
& DOZENTEN
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i e GERRT NEUNDORF

FEL- UK




Il DOZENT*INNEN

{geican jahmangstisargreifend)

Fiir den Master »Spiel- und Medienpéd. ikt konnten bund, it aktive
Dezenttinnen gewennen werden, Alle Lebrenden sind seit Jahren in Threa
jeweiligen Themengebieten aktiv und gelten als ausgewiesene Expert*in-
nen. Alle haben Erfahrungen in der Hachschullehre. Yertreten sind scwohl
ausgewiesene Praktiker*innen, Personen mit institutioneller und akade-
mischer Anbindung sowie Hochschulprofessortinnen. Alle Lehrenden kén-
ren Publikationen inihren Fachgebieten vorweisen.

MAL DR. PROF. DR. MAL
HORST POHLMANN MMM GREBE JENS JUNGE ERIC VaM DER BEEK

FROF. DE. M.AL
JUDITH ACKERMANM SUSAMME EMDRES HADIME ROUSSEAU

D=, DIPL. $GIPAD. M. BROF, DR, DR,
IREM SCHULZ GARY KUMDE DIEE FOERSCHKE FATRICK ROSSLER



'STIMMEN

Mox Neu
Absalveni

FRANZ
BOCKLISCH
Absolvent

=Es waren zwei hervorragend spannen-

e Jahre,dia ich hier durchleben durfre, -
Ich haba mit ganz vielen sahr erfahreanan 1
Daszentan agiert Das war wirklich richtig
gutund lehrreich Fiie mich.

»Man sallte sich iiberlegen,
ob man das nebenberuflich

»Der Studiengang steht und fllt auch mit
den Dozenten, weil man das Gefiihl hat, dass
jeder, der als Dozent seinen Beitrag geleistet
hat, ist auch jemand, der in diesem Bereich
aktiv mitwirkt und pragt.«

Flarian Seidel, Absalvant



whackrch, dass wir aus so uniterschicd-
lichen Praxishereichen sowie Regicnen in
* DBeutschiand kommen, war das superspan-

»Es gibt wesentlich mehr
wissenschaftliche Hinter-
griinde zum Thema Spiele
¥ und Videaspiele, als ich var-
har dachte. Da gibt as eina
viel tiefere Ebene.«

i hiaban uns sla imrar gafraut,
uns alla paar Wachen cder Manate
dann in Jers wiedes 2u treffan und
haben auch viel nebenbe untesnom-
mien und viel gespialce




b kanrte immer
Sachan, dia wir hier kennengelernt haben,
mit in meine Einrichzung nehmen urd
direkt bei meinem Khentel susprobiers

Eachelar-, mindeatens
Master, Magister- Vorlage eines het 3
oder Diplarnabsshluss Motivationsschreibens =ik s

r
(max3.000 Zeichen) Praxiserfahrung
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Abschluss
MASTER OF ARTS [M.A]
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Gebiihren
L 3 5 . a A
/l .'@ Fiir den Stud werden Stud bithren
\_ erhoben. Die Geblhren missen jeweils zu 14
/’ am Anfang eines Semesters entrichtet werden.
Die Summe des jeweiligen Durchgangs ist der
Website zu entnehmen,




i ABSCHLUSS

Studienabschluss

Nach erfelgreichemn Studienabschluss verleiht die Ernst-Ab-
be-Hochschule Jena den international anerkannten akademi-
schen Grad »Master of Arts« (M.AJ Damit werden zugleich die
Grundlagen fiir Tatigkeiten im haheren Dienst und fiir sine wei-
tere wissenschaftliche LauFbahn (Premation, ete) der Abscl-
ventrinnen des Studiengangs geschaffen,

Berufsfelder und -chancen
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1 Praxis (s tliche Forschung |
\ lich schulischer, auBarschulischer sowia ein weitarer wissanschaft- |
1 und sozialarbeiterizcher) licher Karrleraweg ]
. |
\  Gestaltungund Vermarktung priventiver Kinder- und 1
1 von Spislen und Median o Jugendmadienschutz :

Die Qualifikation in Spiel- und Medienpddagogik beféhige jedoch insbe-
sondere zur praktischen pidagogischen und sozialpédagagischen Arbeit
mit Kindern und Jugendlichen im Rahmen ven formalen, non-Formalen
und infarmellen Bildungsprozessen in Kindertagesstitten, in Schulen
und inshesondere auBerschulisch z.B. in Vereinen. Diese Qualifikation
befahigt beispiel ise auch, Konzepte zur Medi petenzfirderung
Fiar gine Bildungseinrichtung zu schreiben und avch, dafir Finanzierungen
zu beantragen.

Kontakt
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